La Semana de los
Proyectos

Spin-Off
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https://unsplash.com/photos/BK8cmeWFLBg

Miguel - Motero - "Mentor”




Mancha venenosa

® Tres voluntarios
® Competicion
® Adivinar cualidades del otro equipo

® Cada voluntario dice: “mancho a quienes ...”. Todas las personas
quienes se sientan identificadas se suman como mancha.

® Luego le toca el turno a otro voluntario/a

® Los manchados tendrdn que cambiar de mancha si cumplen con
el Ultimo gusto que se pregunte.
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La ventana de Johari



iINO @5 ﬂformow:mm
2 esarrollo
profesional
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clases?
¢Ytus
estudiantes?

http://wwvv.ﬂickr.Com/photos/jonnny/ 127023370/
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Unviaje de gncuentrn v didlogo
entre compaineros y companeras

photos/ papaz'\mour'\s/231 4463032/

http://vvwvv.ﬂickr.com/
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https://flic.kr/p/5HDyUf




https://flic.kr/p/5HzbgT
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https://flic.kr/p/5udTf2
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http://www.flickr.com/photos/slowburn/272996865/



#semanaABP @Conecta13

#7/manaABP

@semanaABP @maarizaperez

@cepmalaga

Propiciar 1a interaccion a traves de Ia
red y en el contexto local

http://www.flickr.com/photos/marcwathieu/2945445895/
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http://www.flickr.com/photos/31878512@N06/4688777 136/



LA SEMANA
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EN PROYECTOS
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L0 HACEMOS



COMO LO HACEMOS EN LA GAVINA

Experiencia

de desarrollo éﬁﬁgﬁﬁﬁmrﬁm -

profesional ~ -GEMANRRuERICAS :

docente muEOEIHLIZHEIONno:Eurss M ETA

*HEFEOOPE“TIVO_TIEM Trabajo
y s==PBLPROYELT05 e — oor
Formacién del W T SIGNIFICATIVO_
orofesorado p%_ PHRTIEEQITIVO“ proyectos
centrado en la — g en el aula
practica =
PLE

docente
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COMPROMISO DEL CENTRO

Dos semanas del calendario escolar para
revisar proyectos y tareas

El profesorado disefie proyectos y tareas
integradas

Puesta en marcha de los proyectos y tareas y
su documentacién

Evaluacion en dos planos: satisfaccion del
profesorado y del alumnado
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SERVICIOS DE CONECTA13

ABP

Practicas de referencia

Preguntas, problemas y retos

SOCIALIZACION Y TIC

ABP EN TU CENTRO Y RED

Movimiento en el aula iari izai .
Diario de aprendizaje Gestion de proyectos de
Aprendizaje cooperativo Ribricas aprendizaje en el centro escolar
Investigacién de campo Portafolios ABP como capacitacion y

. . desarrollo profesional docente
Comunidades de aprendizaje

y TIC
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CASOS DE EXITO

ANDALUCIA

MAS DE 300
CENTROS

T

COMUNIDAD

VALENCIANA

MAS DE 250 CENTROS

MAS DE 6000
DOCENTES

MAS DE 5000 DOCENTES
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Disenar un proyecto de aprendizaje en
ciclos de diseno reflexivo y colahorativo

>

AewuinAoy/so10yd/woo Mol mmm//:dny

* Considerar la integracion de F
cuestiones como:

e Socializacion rica

e Evaluacion formativa

e | as condiciones de
implementacion de los

proyectos en el centro L
educativo

N
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DEFINICION

Formacion inicial de los
equipos de
capacitadores de los
centros educativos.
Acompanamiento online
y presencial de los
centros participantes.

Jornadas de intercambio e

de experticias en ABP:
‘La semana de los
proyectos”

ACTUACIONES

Tres sesiones de
trabajo: motivacion,
inicial, profundizacion,
evaluacion. (9 horas)
Acompanamiento
online en platatorma
Moodle.

Dos sesiones
presenciales de
seguimiento. (6 horas)
Muestra de
experiencias. (5 horas)

FECHA

Sesion 1: 18 Octubre 2018
Sesion 2: 22 Noviembre 2018
Sesion 3: 13 Diciembre 2018

Todo el 2° trimestre del curso
18/19

Sesion 1: 31 enero de 2019
Sesion 2: 21 marzo 2019

Mayo 2019



ESTRUCTURA

* Secuencia de trabajo del Aprendizaje basado en
Proyectos.

* La necesidad de socializacion rica a traves de
los proyectos vy las vias para poder conseguirlo.

* Evaluar el desarrollo de los proyectos de
aprendizaje.



Seras capaz de

conocer las claves del Aprendizaje basado en Proyecto
como metodo de ensenanza activa;

plantear el diseno de un proyecto de aprendizaje;

evaluar tu propio diseno para garantizar que generara
una experiencia memorable para todos los participantes y

valorar como y en qué medida el Aprendizaje basado en
Proyectos puede ser una oportunidad de desarrollo
porofesional e institucional en el marco del proyecto
educativo de tu centro.



El ABP, un marco con
muchas posibilidades

Dar respuesta a las necesidades y los intereses de tu
alumnado.

Ofrece pautas para conseguir implicar al alumnado
en su propio aprendizaje, guiarle y acompanarle en el
Proceso.

Supone para cada docente un auténtico proyecto de
desarrollo profesional.

Es un verdadero reto personal y colectivo al cual no
podemaos renunciar.



1a educacion del manana ha empezado ya hoy

La semana de los Proyectos




El sentido del “ABP”

(6 x3)+ (4x3)=30



si permiten g

30 tos en
} Proyectos € desarrollar las CC <. -

« . lavida escolar =
(y valorar su |

e un estudlantg | ‘ desarrollo).

. ;\§3
K




¢.,Cual es la propuesta?






Los docentes son expertos.

red de apoyo






El trabajo de los docentes es
disenar situaciones de
aprendizaje.

educadores y educadoras






Una situacion compleja de

aprendizaje activo tiene un

Impacto importante en las
Competencias del alumnado.

Contribuir

plantearle retos






Los criterios y estandares de
evaluacion del actual curriculo
contienen situaciones complejas
de aprendizaje activo.

habra que imaginarlas






El ABP es el mejor camino
para crear situaciones
complejas de aprendizaje
activo en el aula.

contribucion
profesional






El desarrollo de las
Competencias no tiene lugar
exclusivamente en el aula, sino
dentro y fuera de ella.

Aprendizaje cooperativo, etnografia
en el aula o aprendizaje-servicio






El profesorado es un agente

Importante para el desarrollo

de las Competencias pero no
el unico.

familia contrato de
aprendizaje

socledad
comunidades de aprendizaje






Aprendizaje y evaluacion no
son dos momentos ni acciones
diferentes.

Los proyectos permiten tomar datos
para valorar el desarrollo de las
Competencias del alumnado.

55






'Somas competentés!



Como docentes, nos
corresponde

® |3 revision critica de nuestra forma de
ensenar y evaluar,

® |3 decision de involucrarnos en una
actividad educativa innovadora,

® ¢| analisis de los resultados.
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http://www.flickr.com/photos/59632563@N04/6460660699/



contenidos

actividades

materiales ritmo

agrupaciones

evaluacion




http://www flickr.com/photos/jiuck/4365662437/



La cultura

gominante: Presentacion
ensenanzao Practica
instruccion Prueba
directa




Aprendizaje
memoristico, de
corta duracion,
reiterativo y acritico.
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http://www.flickr.com/photos/pinksherbet/6961676525/



Una manera
alternativatlé  aprendizaje
ense“ar basado en

- proyectos

Aprendizaje Alll'ellllllale

basado en
retos

_Aprendizaje
- basado en

I
actvig =

~ Aprendizaje Aprendizaje
por ‘ - basado en |
Ldescubrimiento | pr0b|emas
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Ensenanza Ensenanza
- Transmisiva Activa

Ensefanza Directa Tareas y proyectos

V “Apl"endel"”
N es ‘‘memoriza I"’ »;

“Aprender”

es “hacer”
Buscar, elegir, discutir,
aplicar, errar, corregir,
ensayar

Presentacion, practica,
prueba
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EE%I:IECT crear la situacion
OTHER. de aprendizaje que

venspired.com

http://www.flickr.com/photos/venosdale/5974107265/



Pregunta,
problema o reto

Busqueday
Difusion procesamiento de
la informacion

3 r

Evaluacion del Resolucion de la
proceso y del pregunta,
producto | ~ problemaoreto |

A' \ ’l
/ N S

Elaboracion del
producto final
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http://www.flickr.com/photos/post-it01/3893833988/




http://www.flickr.com/photos/61423903@N06/8084060025/



http://www.flickr.com/photos/terminals/5829379482/

Diseno iterativo vs
iseno retrospectiveo
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Diseno ciclico de prototipos

Producto final no predefinido

Enfoque exploratorio

https://flic.kr/p/rO9gLNH



Diseno secuencial del proyecto

Producto final predefinido

https://flic.kr/p/5AoMeR
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Evaluacion del procesc
y del producto



La evaluacion
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( Evaluacion del proceso

Evaluacion del producto

Seleccion de estrategias
de evaluacion 74
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https://flic.kr/p/wKb(
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El diseno de un proyecto de
anrendizaje: el punto de partida
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Hacer operativos los criterios de
evaluacion a traves e proyectos es una
buena forma de dar vida al curriculo.




Los criterios de evaluacion
pueden ser Ia hase para
dar unvalor anadido a
nuestros proyectos:




Los criterios de
evaluacion aportan
las ideas claves
sohre Ias cuales
podemos disenar
nuestros proyectos.
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El ABP contribucion
importante alas
competencias
claves y experiencia
memorahle

http://www.flickr.com/photos/wwworks/3286955474/



jHay otras
naneras ae aprender!

w.flickr.com/photos/gforsythe/5617505546/



' ~1 http://www.flickr.com/photos/popupology/5397780808/
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http://www.flickr.com/photos/rolandslakis 5382077/



https://flic.kr/p/91eYJd

Tu mejor “fuente de
aprendizaje”

esta sentado junto afti...
0 delante o detras de ti.




/CCONNECTION |

COI’\V\U NICﬁTION

El valor de la expert:c:a colaborativa
_(Hattie, 2015)




El dialogo cooperativo, las

expectativas aitas y la confianza son
nuestro mejores armas.




WORK BETTER. TOGETHER.
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Mantener nuestro foco en Ias
competencias y Ia actividad uel

nos ayuda a centrar nuestras
actuaciones.

http://www.shutterstock.com/es/pic-262960613/stock-photo-diversity-children-friendship-innocence-smiling-concept.html




El ABP de hase
tecnologicay orientacion
social es una manera
. efectivay atrayente ue
promover el desarrollo
fle las competencias.

http://www.shutterstock.com/es/pic-252743059/stock-photo-girl-with-tablet-thumbs-up.html



El ABP garantiza
actuacion y comprension

http://www.shutterstock.com/es/pic-331834382/stock-photo-children-kids-ethnicity-community-communication-concept.html
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El logro mas importante de la
experiencia de aprendizaje es
implicar a nuestros
estudiantes en la experiencia.






La experiencia
en un “escenario .

https://flic.kr/p/p7knT
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en nuestros centros? | '|
“Porque siempre ﬁéy‘unrlM@‘

narracion... ‘©

https://flic.kr/p/enTLu9



La experiencia es una oportunidad de
SER + HAGER + APRENDER + DISFRUTAR

https://flic.kr/p/e6gABH



https://flic.kr/p/91eYJd

y

L2 experiencia genera
interaceion.




La experienciaes activay
nirecelrenuiere participacion.







La experiencia |
ofrece momentos
e reflexion.

https://flic.kr/p/8hKRYo
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https://flic.kr/p/fBvbLe




http://www.shutterstock.com/es/pic-282218684/stock-photo-close-up-portrait-of-a-happy-kid-who-dreams-of-becoming-a-pilot-childhood-fantasy-imagination.html

¢cViajar por el mundo o
colorear mapas mudos?




cConstruir ciudades o
memorizar sus nombres?

http://www.shutterstock.com/es/pic-219030676/stock-photo-building-your-future. html



¢Cual es el
ohjetivo:
< elpartidooel
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https://flic.kr/p/fXtd9
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® attacker

® d efe n d e r https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Offside.svg
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Anticipa las
\c\ dificultades.




Practica y vuelve ai
partido.




Porque solo el partido
demanday genera
competencia.



cQue significa “jugar el partido” ]
en nuestro contexto?
' A l\.




}Nfckrcom/photos/ntaw/8341 414834/

-

.
Ensenar es crear una
situacion de aprendizaje.




s [ - . %
olo Ia participacion
- - -
en una actividad con sentido
[ [ [ [
convierte a la experiencia educativa
- -
en una experiencia memorahle.



Producto
final

Proyecto| Tareas

David Perkins. 2009. Making Learning Whole. San Francisco: Jossey-Bass, pg. 30



4 tipos basicos de
proyectos para
construir la
escuela del siglo

XXI




Proyectos
de
Investigacion

Proyectos
de Creacion
Artistica y
Juego

\_

Proyectos
de
Emprendizaje

J

Proyectos
de
Aprendizaje-
Servicio




y 4
¢Gual puede ser
1a ruta a seguirs




que transcurre entre una
provocacion y el momento en el
cual ensenas las foto.
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ENTRADA

Presentacion
Motivacion

DESAFIO

Pregunta
Problema
Reto

0

GESTION DE LA
INFORMACION

Lectura multimodal

PRODUCCION

Creacion del producto final
Resolucion del desafio

DIFUSION

== -0

Presentacion
Motivacion




http://www.flickr.com/photos/61423903@N06/8084060025/



http://www.shutterstock.com/es/pic-267651230/stock-photo-multiethnic-children-balloon-happiness-friendship-concept.html



EVALUACION

m & [ ]




DISENAR UN PROYECTO es una
actividad creativa,
no rutinaria.

http://www.shutterstock.com/es/pic-332547527/stock-photo-abstract-image-with-drawn-light-bulb-on-green-background.html
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http://www.flickr.com/photos/fiddleoak/6513552569/
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CANVAS PARA EL DISENO DE PROYECTOS

| COMPETENCIAS @ | PRODUCTO FINAL ' & RECURSOS

—_— o —

HERRAMIENTAS TiC
CGB

- METODOS DE EVALUACION /‘

AGRUPAMIENTOS/ORGANIZACION DIFUSION

7,
s ®
" o s rom |

Un documento para pensar colaborativamente disenado por '. OneCtQ ! y pudlicado con Likencia Creative Commons

(Diseno ongmal: Mguel Ariza Gmaanzaperez v Antonio Merreros Saherrerosvesal Usponible en hillp: /fcorectal L com/canvas!
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Dado de la amistad

1: Me gusta jugar a ...

2: Yo he nacido en ...

3: Cuando me jubile voy a ...

4: Las clases funcionan bien cuando ...
5: Soy feliz cuando ...

6: Mi palabra favorita es ...
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http://www.shutterstock.com/es/p 3
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El aprendizaje como

—! e e — B

e movimiento:
AN\ . _
P - Socializacion Rica
Y ~ jalizacion Rica

~ Aprendizaje Cooperativo
[ ] m &y

~ Investigaciony

Anrendlzale-Sercln



Movimiento
en el aula

* Aprendizaje
Cooperativo

Movimientos
para la
' socializacion rica
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Aprender de y con

LG ntodwwfickr.com/photos/58648496@N02/5380522396/
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Abrir el aula
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http://www.flickr.com/photos/sheila_sund/10882392084/
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“la estructura mas adecuada para el aprendizaje de los alumnos - 1a que |
‘posihilita que todos los alumnos aprendan mas y mejoren las relaciones
. interpersonales - es 1a estructura de aprendizaje cooperativo.

Esto se fundamenta en el siguiente principio: los alumnos no solo
aprenden porque el profesor les ensenna, Sino porgque cooperan entre si,
enseinandose los unos a los otros.”

Pere Pujolas, 2004.
Aprender juntos alumnos diferentes.
Barcelona: Octaedro, pg. 61.

http://www.shutterstock.com/es/pic-384161008/stock-photo-student-studying-brainstorming-analyzing-campus-concept.html



http://www.flickr.com/photos/pinksherbet/50754 77519/
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Liega el momento
fle habiar de TIC
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OECD (2015), “Implications of Digital Technology for Education Policy
and Practice”, in Students, Computers and Learning: Making the
Connection, OECD Publishing, Paris.
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La tecnologia esta
incorporada a
nuestra vida de
maneraintensae
inevitahle.

Ds://flic.kr/p/dUXUdm



¢Gomo nos
coordinabamo
en el sigio !
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Lo educativo prima sobre
lo tecnologico.
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http://www.shutterstock.com/es/pic-107250416/stock-p 0cessor-on-girls-fingernail-microelectronics-conception



Es necesario aprovechar el
potencial de los nuevos

dispositivos para APRENDER/
HACER dentro y fuera de la
escuela.
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L0S dispositivos
glectronicos potencian
nuestros proyectos
facilitando
1.1a creacion de artefactos
digitalesy
2.1a gestion del aprendizaje
y el trabajo docente
b e Y







Evaluar es obtener
datos de una situacion
para tomar decisiones.

AAAADAAAAADALARAD

http://www.flickr.com/photos/twoacres

graphy/3936235776/

photo



Identifica
resultados de
aprendizaje
deseados

Determina
evidencias de
aprendizaje
aceptables

Planifica
experiencas de
aprendizaje

Grant Wiggins & Jay McTighe. Understanding by design. 2005. -
Association for Supervision and Curriculum Development. efeCtlvaS
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http://www.flickr.com/photos/wwworks/235010672



V4 y 4 L

II T 9

Grant Wiggins & Jay McTighe. Understanding by design. 2005.
Association for Supervision and Curriculum Development.

http://www.shutterstock.com/es/pic-275664362/stock-photo-scheduling-and-organizing-your-tasks-and-business-stopwatch-to-do-list-and-calendar.html




¢Que otras evidencias
pueden mostrar los
estudiantes? . <#
i
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Grant Wiggins & Jay McTighe. Understanding by design. 2005.
Association for Supervision and Curriculum Development.

http://www.shutterstock.com/es/pic-125172002/stock-photo-quality-control-concept-over-white-background.html



nj
,dé‘d de mecahismos
ecogida de datos

/www.flickr.com/photos/nathancongleton/7938957428/



https://f/ic. kr/p/n
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Ejecucion de tareas autenticas

Ensayos academicos

Pruebas y cuestionarios

Observacion y dialogo

Revision informal
del aprendizaje

Grant Wiggins & Jay McTighe.

Understanding by design. 2005.

Association for Supervision and
Curriculum Development.



Proyecto: tareas variadas y complejas elaboradas
individualmente y en grupo para la obtencion de un producto final
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http://www.flickr.com/photos/31878512@N06/4688777136/
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Y para acabar
esta sesion...
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http://www.flickr.com/photos/nukamari/6877204993/
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Tom Kelley. 2006. The Ten Faces of Innovation: Strategiesior Helghtening Creativity. Profile Bog


















Tom Kelley. 2006. The Ten Faces of Innovation: Strategies for Heightening Creativity. Profile Books.



La ensenanza ya no es el ambito seguro y con pocos riesgos que
era apenas hace unas pocas decadas.
Debemos dejar de evadirnos.
Hoy en dia no nos queda otra posibilidad que sonar la utopia y
desarrollar estrategias para actuar en la incertidumbre.


http://notasdeopinion.blogia.com/2011/043001-evasion-y-utopia.php




que no
nos falten
fantasia e

ilusion!




Gracias



Miguel Ariza

miguel@conectai3.es
€) @maarizaperez
http://miguelariza.es



http://fernandotrujillo.es

